Rezumat

O incursiune in lumea reprezamior cartografice poate fi eficace din
cateva perspective pe care studiul d& lkava pune in evideh In primul rand se
ofera oportunitatea unei focalii fenomenologice asupra problematicii sphui,

a reprezedtilor spaialitati asupra limiteisi distantei. Formularea lui Kant
asupra spaului ca un dat a priori va fi completaulterior de étre Heidegger —
spaiul nu poate fi perceput decét reifigatconstruit ca forra a spaalitatii fiin tei

— In — lume. In ceea ce prite spaalitatea operei de drtaceasta devine
formatoare de spa ca ,punere in opéra adevrului fiintarii”. Spatiul operei se
transforna astfel in spgu ,originar” care se deschide spreaalime. Concefia
filosofica contemporad asupra spaului se indeprteaz asadar de schema a priori
de tip kantian cu obserya ci se mefine axiomatic ideea geometriei abstracte ca
model spaal. Se impune aici stabilirea unei concorggimtre subiectigi obiectiv
care & faci loc perceptivuluisi experienei umane in ordonarea geomeiria
spaiului. Subiectul — cogtiinta - si creeaz alteritatea (Lumea) prin reprezentare:
percepii, imagini, impresii, fantasme, idei, vise. Rapdrintre geometrigi viata

Tsi are corespondea in alteritatea figd/forma. Figura este o structursimph,
elementar geometeic iar forma este o structuicomplex, produs combinatoriu
care plasticizedizgeometria conferindu-i caii naturale. Figura este produsul
comgtiintei spaiale; neexistand in real, figurile se impun ca usmplex a
geometriei care face saltutoe formele naturale. Promovarea dére cortiinta a
figurilor abstracte care instaur@aziterior califitile formelor naturale, devoaleaz
aprehensiunea acesteia Trafaacuittii, a vidului asimilat intotdeauna cu neantul.
Rezult o propensiune a psiho-mentaluluitre identificarea vigi/realului cu
figurile/formele. Costiinta spaiala geometrid genereaz spaialitate statid. Prin

multiplicarea figurilor se ajunge la stadiul formabhre este dinamic, intr-o



ipostaziere spala morfodinamid. Formele vigi sunt in mgcare etera,
procesudl, iar analiza lor necedip abordare de tip fenomenologic.

Ultimul tip de spaalizare ar corespunde unui adet ,desen” al traseelor
cotidiene — de la centru spre perifegieinvers, din interior spre exteriogi
viceversa. Desenul sgi@ va descrie ,locuri”, spé alveolare — ,spau pulverizat
in locuri” dupg formul; area lui Heidegger. O ,hértimagina&” a locurilor
cotidiene derivat din ideea lui Michel de Certeau a ,invenit cotidianului”. De
aici rezulti practici subtilesi complexe de invan si aproprieri spaale, de
ins@ipanire vizual a locurilor. Se va trasa finalmente o descriemtogaafici a
spaialitatii cotidiene. Semnam o evoldie a filosofiei spaalitati de la
proiegia utopic (ca proie@e in spau fara loc) la un spgau al locurilor multiplesi
multiplicabile. Preludnd ideea de prodec a spéului vom conchide &
spaialitatea este un concept dinamic, o ,gpaeterminat’” a moderniitii. Fiind
un proiect indispensabil al culturii, gpitatea se preziatca un uria palimpsest
in care distingem diverse reprezagntspgiale stratificate, legitimate la nivelul
interioritatii dar si al exteriorititi. Daci 0 societate produce ,heterotopii” (dup
fericita formulare a lui Foucault) situate in irgirile unei culturi, la nivelul
spaiului interior, exisk o mare Tndrcatura calitativii. Tn acest sens posed o
spaialitate psihid@ si poetic, un ,spaiu imaginar” din care descindihile noastre
imaginare. Un spau al psihismului care apeleaza virtutile imaginaiei si ale
reverieisi care §i gasete un model elementar — a se vedea Fenomenologia lu
Bachelard. O spmlitate care genereazcortinuturi psiho-afective puternicgl
bogate, locuri ale reveriei, melancoliei sau ngséal

Acest studiu va devoala evahu in concreto” a reprezeirilor cartografice
— deci a sp@ului geografic. Acest spa ilustreaz evoluia, devenirea a ceea ce se
numete imaginarul geografic. Cetiinta imaginant apeleaz la imaginarul
geografic care ,completedzempiricul si corstiinta perceptig aducand cu sine
miteme si simboluri ca imagini arhetipale. O iconosfesuring n reprezerati

cartografice in care se Tmpletesc fascinant ,ddSemui cogito care valorifig



cungtintele geografice mereu augmentate cu miteme preldatein imaginar
geografic irepresibil. Spre deosebire de imaginjtealiste”
Google Earth, reprezeimile cartografice medievale sunt abstracte, sinteoli
codificatesi acopedi un caAmp cognitiv limitat in ordinea inforgiitor geografice
reale, dar completate de imagiea Rezisteta si capcanele altetitii geografice
sunt contracarate de aceste imagini cartografice ea rol de ,eufemizare”.
,Hartile imaginare” ca imagini cartografice au rolul dese interpune intre
geografie si subiectul suprapoteat psihic. Rolul esaral al acestor #rti
lamginare, acestor ,desene”, este de a reuni testtugste miteme infiaticesi a le
supune unei imagimi@ creatoare prin repeie, joc si inovaie. Finalmente,
remar@m c rolul imaginaiei nu se diminuedz odat cu degsirea ,gandirii
vrajite” a marilor @latorii si descoperiri geografice. Postmodernitatea rghim
centralitatea subiectului, apeland la varii solschizomorfe. Centralitatea sinelui,
ideea ,drumului spre centru” proprie modernismudultural, pare abandoriain
favoarea unor ipostazieri multiple ale subiectutuide aici deri strategiile
fictionale multiple specifice postmodernismului. Invlardu-se pe sine prin
multiplicare, subiectul plural se proiect&ain locuri (topo — topos-uri) diferite
intr-o lume fragmentat Alteritatea multipi a spa&ului este dubla de o
»policromie” care trimite &tre o dlatorie in timp a ,omului politropos”.
Raporturile noastre cu lumea pot fi reduse la imdgiformate sub
impulsul imaginarului ca foi psihici ce determia toate formele culturale.
Transferat in zona sp@ului geografic, aceastasetiune generalizaatinvoci un
adevirat psihism al imaginarului geografic, o psihogedigr Altfel spus, avem
de-a face cu un atlas de imagini, de reprezeale spaului geografic care difér
de la o0 epatla alta, de la o cultdrla altasi care sunt predispuse unor interesante
metamorfoze. Imaginarul model@azontinuu aceste reprezeént in conformitate
cu dinamica mitig si simbolica pe care le came, intr-un spectaculos joc de
oglinzi. Evoluia reprezeririlor spgiale geografice urmeazingisi evoluia

cognitiva. Prin urmare, distingem mapamonduri antice, medevrenascentiste



care apam categoriei magicului fantasticului — adig ,lumi vrajite”, dupa care
urmea reprezeriri cartografice cu o evidehtpregnam cognitiva si tehnic.
Corgtiinta este elementul egeal al spaializarii; un spaiu geografic poate fi
asadar reificat, populat de obiecte pda un punct absolut, extrem, sau poate fi
expus unei ,opeta fantastice”, in care este elimidatleterminarea obiectual-
spaiala in favoarea figunii si utopiei, a mitului. Ori sp@ul geografic a constituit
0 surd excepionak de provocare a imaginarului. De regutxisé tentaia
justificata de a Tmprti calatoriilor geografice Tn conformitate cu motiuke sale.
Ori granta dintre @latorile motivate mitic (v. Mitul paradisului, gmantul
fagaduintei etc.)si motivatiile paradigmatice, sociale sunt suficient de efata
sau intreptrunse. Asistm la un adedrat joc de oglinzi al imaginilor spgal
geografice in care se alterngaesturi mitice, religioase apgarand imaginarului,
incorstientului colectiv cu formai imagini empirice emanate de suhpragmatic
al unei colectiviiti. Din perspectiva acestei
contemporaneiti vom privi si vom enumera cateva din reprezeité geografice
arhaice, cu megiunea @ vom raine, de fiecare dat viziunea magig, vrajita, care
le caracterizedz Caci mapamondurile arhaice — antigemedievale — nu trebuie
privite din perspectiva lacunelor inforgmnale, a limitelor sale empirice. In
gandirea arhaic magicul se Tmplet¢e cu empiricul, realul cu fimnea si
supranaturalul. Reprezénte spaiului geografic sunt mai degralscriituri psiho-
geografice in care recun@m scenarii miticesi religioase. Un imaginar
debordant care substituie lacunele geocognitisgnturile septentrionale, cele
orientalesi cele meridionale nu apar lumii cunoscute, ci se inscriu ntr-un
discurs grafic — figurativ fabulatoriu, imaginativn Septentrion intunecat al unei
rase mitice, un Orient, 0 Indie sau Persie carespamde unor Giee anticesi
culturale desprinse din imaginarul vgigpopular al Alexandriilor. Cele mai vechi
mapamonduri au o forma circularCircularitatea este asiguiatle simbolismul
Omphalos-ului — lumea cunosawste reprezentasub fornd de disc. O grafie a

lumii care este determirtatlecisiv de istoria sa&ide problematica plasamentului



geografic al grdinii paradisului sau a ceti Sfinte. Impregnarea mitic este
evidenti — omphalos-ul lumii este cetatea, g Roma, Babilon, Delphi), in jurul
caruia graviteaz celelalte orge, pimantul este sibatut de raul sau fluviul
cunoscut, iar discul gonantului este inconjurat de marele ocean. Acesteinod
geografic — cosmografic va domina toasetile Antichitatii si o bur parte a celor
din Evul Mediu. Ea este tributaGeographiei lui Ptolemeu care includea Europa,
Asia de Sudsi nordul Africii — lumea cunoscatin Antichitatesi despirtite de
Mediterard si Marea Rosie ca #mi interioare. Ideea de a parcurge oceanul spre
vest pentru a ajunge in India va fi prefuatult mai tarziu deare Columb.

Modelul medieval abandoneazaproape in intregime empirismgi se
inscrie intr-o sche#nca emange dogmatid. Lumea este reprezertajeometric,
cele trei continente sunt transformate trilobit,sawcazul lui Isidor din Sevilla sec.
VII, cercul exterior al oceanului urmat de unuleindr impartit geometric in do
mari interioare si perpendiculare. Acest model va fi preluat dere autorii
medievali.

Schema impusin mileniul | const asadar intr-un cerc indgtit n trei
sectoare inegale, cel mai mare aipand Asiei, celelalte corespunzand Eurapei
Africii. De aici deriva numele H#rtilor T-O (terrarum orbis), in care O reprezint
oceanul circular, iar T apele interioare care sepacatul Tn cele trei continente.
In general Brtile medievale plaseazn registrul de susasiritul, procedeu care
permitea o expunere centigbmfalici) a ceitii lerusalimului. A/a cum remarca
Jean Delumeau in &tina desitarilor, o istorie a paradisuluiantile medievale au
oferit timp de secole o imaging o localizare a paradisului terestru. Imaginarul
medieval presupunei@cest paradis terestru trebuieexiste in lumea cunoséut
(oicumena) sau (1a¢ necunoscut Numeroase cosmographie Mappae mundi
sunt mai degrabreprezeriri ale imaginarului geografic sau/ale imaginarului
sacru. Exist cazuri in care paradisul este plasat in parteaudea Brtii iar
lerusalimul in centrul #mantului, dreptunghiular sau circular, este incratjule

ocean iar in partea de sus éartih sunt reprezenta Adam si Eva, pomul



cunoaterii, sarpele. v. mapamondul din Biblia de la Torino — $éecin alte
variante ale mapamondurilor dintre secolele X —I Xd&radisul terestru este o
insuk, iar In #sarit (care corespunde cu partea de susiréiheste stibatut de
(cele patru fluvii) avand Tn centru, invariabilyusalimul in inima lumii. Este de
semnalat puterea gandirii magice exemplificat aceste mapamonduri in care
cungtintele de reprezentare geogréfsunt puse n slujba imagimne paradisiace.
in secolul XIl, in erudiile unei confrurdri acerbe intre lumea aiini si cea
islamica, circula legenda despre regatul Preotului loanesf@ era unatam
binecuvantat, aflat sub carmuirea unui rege — pcestin. Localizarea sa este
diversi — fie Tn Africa, aluzie la regatul citen al Etiopieli, fie undeva in India, sau
in Caucaz. Cert estei émaginarul european preia cateva date reale -tegtas
unor regate ckdine Tn #saritul musulman sau a unor comuitit crestine
insularizate Tn oceanul negtid. Acest imaginar asociazexistena acestor
comunitti cu mitul celor trei magi precgéni si cu boditia fabuloag a Orientului,

a Indiei in special. Péanin Renatere domina mapamondurile T-O model care
prezin cateva avantaje in reprezentarea geogdraficaspund gandirii magico-
teologice dominante. Fantasticul medieval se eitpéa prin acel ,reductione ad
phantasma”, prin care se elibergdantasmele, frica, viziunile erotice, mitice,
mistice. Imaginile medievale deidtuie asgadar propriile fantasme refulate ale
omului modern; ulterior aceste fantasme iadtigdri transformatesi ,eufemizate”
adecvat. Mapamondurile premétgare epocii marilor descoperiri geografice
urmeaz patial schema T-O, dagi alternativa sferig, mostenita din concepa
cosmografid@ a Antichiéiti. . Prin tradiie pitagoreid, pamantul este o sfér
(geometric perfed) Tnauntrul unei mari sfere a universului. Se recurge la
matematig, la geometrie, la axul meridian nord-sud, la axeteatoruluisi ale
celor dou tropice. Viziunea plata pimantului este dublatde viziunea sfericca
alternatid a gandirii magico-religioase. Obsefila empirice corijeaz
reprezeririle geografice; axele orizontale delimit@éazonele reci, temperate,

aridesi ecuatoriale, diviziune care va sta la baza gd@anaoderne. Problematica



spaiului in pictura medievél se asfrangesi in reprezeririle cartografice. ldeea
trecerii de la o viziune la transcendertde prefex spaiul plat la o viziune a
spaiului ,de adancime” presupune o trecere de la batisional la tridimensional.
In mapamondurile medievale se suprapune viziungzular cu cea sfericde
origine pitagoreig&. Perpetuarea principiului mitic/teologic este en#. Centrul —
lerusalimul — este omphalosul lumii, mapamondut @stscherda mnemotehnig’
care vizualizeaz biblic sau mitologic, iar ,marginile” apan haosuluisi sunt
inzestrate simbolic cu bestiare. O geografie cararhizeaz in conformitate cu
principiul mitic — teologic, o viziune centrigsferici ce corespunde fional cu
sinele psihanalitic. Putem descifra aceste mapamopdemoderne ca un fel de
reprezeritri ale psihogeografiei. Cercul mapamondic estetaic de fapt de o
succesiune de cercuri concentrice. Primul cerc arespunde eu-lui
corstient/pimantul sacru/cunoscut. Ugtoarele cercuri desemneagradul de
cunogtere care se atenuédzreptat spre perimetru, spre periferic.

Marile descoperiri geografice sunt efectul unui gnar geografic
dezhntuit. Ele semnifi@ momentul prometeic al omului occidental (european)
care, descoperind Lumea, se descopee sine, prin intermediul Celuilalt.
Reprezeriirile cartografice vechi se limitau la o lume cungscasezat in centru.
Dincolo, lumea necunoscit,terra incognita” apame miraculosului, barbariei
sau terifiantului. Marea, oceanul, séetul, stepele, J@urea, mutii sunt realiti
fizice — geografice predispusggalorifice imaginarul sp#l al omului alb care va
deveni colonialist. Rapelurile eroic — mitice suavidente. Navigatoriisi
exploratorii devin volens-nolens cuceritori —,cormsjatores”. Spgul geografic
devine suportul unui imaginar ircat de dramatism, de istogeproiedaie mitica.
Reprezeririle spaiale sunt, Tnainte de toate, gipaxistertiale, spai ale tririi. n
acest sens,asne amintim de reveriilgi pulsiunile Marelui han al lui Calvino
(Orageleinvizibile) provocate de imensitatea gpé a lumii. Imaginarul geografic
colonial, ,,de cucerire” se manifésin antichitate, prin proiectarea méia viselor

de cucerire spmla. Cuceritorul/exploratorulsii ofera siesi ocazia de a (se)



deschide o poattspre o alt lume, inclusiv o deschidereitce un (alt) Eu, dre
Cehlalt. .imaginile infinite” in accepunea Ilui Caillois sunt imagini
Incoerente care resping ab initio orice semnjigcéntocmai unor opere ,obscure”
suprarealiste. ,Imaginile Tmpiedicate” sunt inchisdortuit misterioase,
traductibile, dar care si-au pierdut chgigemnificaia simbolica. Aici autorul nu
se poate ,impiedica’asintrodua o ,predigie semnificatid”. Activat fiind de
dorinta de ,incifrare”si chiar de dezorientare expligjtindicaia sa se va pierde.
Reprezeriirile cartografice medievale corespund modeluluihpgeografic al
vremii. Elementele de fantastic constituie un adaotlematicsi simbolic cu
destinaie precig. In realitate cele dditipuri de imagini evocate aici, coexistO
visare fertii” este motiveia demersului nostru artistic care circumscrie mdti
central al ,lrtilor imaginare”. Ce fel de spia descriu acesteahi imaginare?
Intre ele sub incidga a ceea ce se nugte in postmodernism ,lumi fionale”,
.lumi alternative”? Cu certitudine se pune in disewici problematica refenarii
».modelului” cu ,copia” sau ,simulacrul” &1. Reprezeiitile oferite de Google
Earth ne sunt ,realesi fic tionale” concomitent. Focalizile si plimbarile sale n
spaiu geografic sunt uimitor de asénitoare ,heterotopiilor” lui M. Foucault.
Sesiam o ,geometrie a heteroclitulugi o imposibilitate de definire a unui loc
comun, a unui” spau de primire”. Geo-graphia evitsi inregistreze ,spail
geografic” in favoarea ,teritoriului”. La nivelulracticilor fictionale avem de-a
face cu insumarea unui tip de ,gpaheterotopic” cunoscut sub numele de ,Zon
Trebuie menonat aici preemineta varieditilor fictionale pe care le pune la
dispoziie literaturasi filosofia postmoderih Geografia redl este preluat ,a
rebours”, in conformitate cu anumite strategii tifinale, care contrazic
reprezerdrile ,realiste” sau moderniste. ,Zona heterot@pi@a scrierilor
postmoderniste nu poate fi organizdnh felul acesta. Aici, sp@l nu este atat
construit, cat deconstruit (subl. autorului) prextt sau mai degrabconstruitsi
deconstruit in acejatimp. Zonele, spdle imaginare au rolul de a parazita, a

potenta sau chiar de substituire a cartografiei realeis€@® homeric este



arhetipul noilor strategii ficonale; orice insdl homerié devenind o insal
fictionak iar multiplicarea insular devine echivalentul lumilor fionale
multiplicate sau suprapuse. Exemplifite posibile numeroase asupra operelor ce
intra sub incidera acestor strategii fionale duc &tre o singuk concluzie — exigt
un adevirat ,imperialism al ficiunii”. Raportul dintre realsi reprezertrile
textuale/cartografice sunt dificil de clarificatrdiectul nostru artistic — dntile
imaginare — pleacde la modelul cartografic medievgl post-medievalgi este
susceptibil unor ,opeta fictionale” de genul celor enumerate mai sus. In sensul
acesta putem afirmai@cest proiect se supune intertextdaijtasa cum a fost
definite de dtre teoriile structuralistesi post-structuraliste — o tea de texte
intersanjabile. Tn cazul nostru este vorba detief@rea unor imagini cartografice
clasice cu motivai intervenii personale mediate de jgcimprovizaie. ,Spdiile
albe” ale cartografierii vor fi acoperite cu senegropriei grafii, a propriei
semrituri grafice. Spaul acestei cartografii imaginare devine oarecunspaiu

al intertextualistii, un camp al referielor, si intr-o masui@ poate mai importa#at

— un spéau al zo-graphiei. ,% nu uitm c pictura se nunge, aici, zoografie,
reprezentare insces desen al fiigei vii, portret al unui model Tnsufié..
Cuvantul zographeme se abreviameori in gramma.” — citat din Derrida — 1977,
p.132. In Diseminarea sa, avandu-l ca model pe@Rldderrida mai introduce un
termen platonian —,pharma-kon” — cu o dulglonotaie — fard al matii si leac
concomitent. Fard, parfunarf esem, drog fira substari. Scriitura este egal cu
pharmakon, adicmas@, fard, kosmos convertit Th cosmetic, gawsarbatoaresi

joc. ,,O anume &batoaresi un anume joc” — conchide Derrida.



